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ATTRIBUTE ‘ - ' NAME: ARCHETYP:

HERZ ALTER: el T EEE

KORPER MOTIVATION: ANKER:

TECHNIK PROBLEM: -

VERSTAND SCHANDE: - ]

BESCHREIBUNG:

FERTIGKEITEN

ANFUHREN (Herz)

BEZIEHUNGEN

CHARME (Herz) TEENAGER 1:
KONTAKT (Herz) TEENAGER 2:
BEWEGEN (Kérper) TEENAGER 3:
KRAFT (K6rper) TEENAGER 4:
SCHLEICHEN (Korper) SPANNUNG:
PROGRAMMIEREN (Technil_() NSC 1:
NSC 2: o

RECHNEN (Technik)

TUFTELN (Technik)

GEGENSTANDE ~ : NOTIZEN": ;.

BEGREIFEN (Verstand)

IKONISCHER GEGENSTAND
+2

EINFUHLEN (Verstand)

UNTERSUCHEN (Verstand)
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Aufgebracht D NARBE 1: D
Verdngstigt D NARBE 2: D
Erschopft I:' NARBE 3: D
Verletzt I:I NAREE 4: D
Gebrochen D NARBE 5: D
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